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KDiff3 ist ein Programm zum Anzeigen von Unterschieden und zum Zusammenfiihren von Dateien
und Ordnern. KDiff3

® vergleicht zwei oder drei Textdateien bzw. Ordner und fuhrt sie zusammen,
® kann Unterschiede zeilenweise und sogar Zeichen fir Zeichen anzeigen,
® hat eine Funktion zum automatischen Zusammenfiihren,

e enthalt einen speziellen komfortablen Editor zum Aufldsen von Konflikten beim
Zusammenfihren,

e st mit Hilfe von KIO Netzwerktransparent,

® kann Unterschiede in "weiRen" Zeichen oder Kommentaren besonders hervorheben oder
verstecken.

® unterstitzt Unicode, UTF-8 und weitere Dateikodierungen.

Dieses Dokument beschreibt KDiff3 in der Version 0.9.87.
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Noch eine Oberflache ADiff?
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Erkennen von Unterschieden in "weiRen" Zeichen auf ditiek
3-Wege-Vergleichen
Komfortables zusammenfiihren von zwei oder Bxaieien
Und...

Noch eine Oberflache zu Diff?

Es gibt viele graphische Werkzeuge zum Vergleichen. Warum also KDiff3? Lassen Sie mich kurz
erklaren, warum ich KDiff3 ins Leben gerufen habe.

KDiff3 wurde programmiert, weil ich eine sehr komplizierte Zusammenfihrung durchzufihren hatte.
Zusammenfuhren wird dann nétig, wenn mehrere Personen an der gleichen Datei in einem Projekt
arbeiten. Wenn das verwendete Werkzeug zum Zusammenfihren nicht nur die gednderten Dateien
("Branch" genannt), sondern auch die Originale ("Basis") zur Verfiigung hat, kann das
Zusammenflhren gewissermal3en automatisiert werden. Das Programm wird dann automatisch die in
der Branch gemachten Anderungen auswéhlen. Doch wenn mehrere Beitragende die gleichen Zeilen
andern, wird ein Konflikt erkannt. Solch ein Konflikt muss dann von Hand aufgeldst werden.

Die Zusammenfiihrung war sehr kompliziert, weil einer der Beitragenden viele Anderungen
vorgenommen und gleichzeitig an vielen Stellen die Einrtickung korrigiert hatte. Ein weiterer
Programmierer hatte in der gleichen Datei viel Text verandert. Das Ergebnis waren zahlreiche
Konflikte beim Zusammenfihren.

Das von mir benutzte Programm zeigte mir nur die geanderten Zeilen an, ich konnte aber nicht sehen,
was genau sich innerhalb dieser Zeilen gedndert hatte. Und es gab keinerlei Hinweise auf die Stellen,
wo sich vielleicht nur die Einriickung geandert hatte. Das Zusammenfiihren dieser Anderungen war
ein kleiner Albtraum.

Das war also der Beginn. Die erste Version von KDiff3 konnte Unterschiede innerhalb einer Zeile und
Anderungen an "weiRen" Zeichen darstellen. Spater wurden noch jede Menge weiterer niitzlicher
Funktionen hinzugefigt.



Wenn Sie zum Beispiel schnell Text vergleichen mochten, kopieren Sie ihn einfach in die
Zwischenablage und figen ihn in eines der Vergleichsfenster ein.

Eine Funktion die viel Arbeit machte, war das Vergleichen und Zusammenfuhren von Ordnern. Diese
Funktion verwandelte KDiff3 beinahe in einen vollwertigen Datei-Browser.

Ich hoffe, dass Sie viel Nutzen an KDiff3 haben und wiinsche lhnen viel Freude!

Joachim Eibl (2003)

Bildschirmphotos und Funktionen
Dieses Bildschirmphoto zeigt die Unterschiede zwischen zwei Textdateien

(Unter Verwendung einer frihen Version von KDiff3):

| m - ftestltxt <-> _festd bxt- KDff3

FILE* £ = fopeni{fileNames) ;

char buf[ioo00];
fread(buf.l1,1000,£);

foloze (£

FILE* file = fopenifileName) ;
1f( £ile 1= 0 }

char buf[1o00] ;
fread(buf,.1,1000,fila) ;

felose(filel oo
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int readrFile(char* fileName) int readfileichar* fileName)
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Auch 3-Wege-Zusammenfihren wird vollstandig unterstiitzt. Dies ist nitzlich, wenn zwei Personen
unabh&ngig voneinander an einem Stiick Kode arbeiten und Anderungen vornehmen. Die
Originaldatei (die Basis) hilft KDiff3 beim automatischen Auswahlen der jeweils korrekten
Anderungen. Der Zusammenfiihrungs-Editor unter den Unterschiede-Fenstern erméglicht das
Auflésen von Konflikten und zeigt gleichzeitig das zu erwartende Ergebnis an. In diesem Editor
kénnen Sie das Ergebnis sogar direkt bearbeiten. Das Bildschirmphoto zeigt drei Quell-Dateien beim
Zusammenfihren:




KDiff3 hilft Ihnen auch beim Vergleichen und Zusammenfuhren kompletter Ordner. Dieses
Bildschirmphoto zeigt KDiff3 beim Ordner-Zusammenfiihren:




Weitere Funktionen

Zeilen- und sogar Zeichenweises Darstellen von Unterschieden

KDiff3 zeigt die exakten Unterschiede an und bediehnt sich dazu der Mdglichkeiten heutiger
Farbmonitore. Wenn Sie haufig Kode Uberprifen missen, werden Sie diese Funktion mdgen.

Erkennen von Unterschieden in "weil3en" Zeichen auf einen Blick

Unterschiede in "weil3en" Zeichen und Tabulatoren werden sichtbar dargestellt. Wenn sich Zeilen nur
in einer gewissen Anzahl an "weil3en" Zeichen unterscheiden, kann man das auf einen Blick an der
Zusammenfassung in der Spalte an der linken Seite sehen. (Kein Arger mehr, wenn Jemand die
Einrickung &ndert.)



3-Wege-Vergleichen
Man kann drei Dateien analysieren und sehen, an wo sie sich unterscheiden.

Das linke/mittlere/rechte Fenster hat den Namen A/B/C und ist entsprechend blau/griin/magenta
eingefarbt.

Wenn eine Datei gleich ist, und die andere sich in einer Zeile unterscheidet, dann zeigt die Farbe an,
welche Datei unterschiedlich ist. Rote Farbe bedeutet, dass beide sich Dateien unterscheiden.

Komfortables zusammenfihren von zwei oder drei Dateien

Mit KDiff3 kann man zwei oder drei Dateien zusammenfihren. Dabei fihrt KDiff3 so viel wie

moglich automatisch zusammen. Das Ergebnis wird in einem editierbaren Fenster angezeigt; dort
konnen die meisten Konflikte schon mit einem einfachen Mausklick geldst werden: Wahlen Sie
zwischen den Kndpfen A/B/C um die zu benutzende Quelle auszuwahlen. Sie kdnnen auch mehr als
eine Quelle wahlen. Weil das Fenster im Grunde ein Editor ist, kdnnen hier selbst Konflikte, die eine
weitere Bearbeitung erfordern, einfach aufgeldst werden. Sie bendétigen dazu keine weiteren
Hilfsmittel.

und ...

® Schnelle Navigation tUber Knopfe.

® Ein Mausklick in die Zusammenfassungs-Spalte gleicht alle Fenster ab, so dass alle die gleiche
Stelle anzeigen.

e Kopieren Sie eine Auswahl aus irgendeinem Fenster einfach in das Ergebnisfenster.
e Die Ubersichtsspalte zeigt an, wo sich Anderungen und Konflikte befinden.

® Die Farben sind an lhre Bedurfnisse anpassbar.

® Die Grof3e von Unterfenstern ist veranderbar.

® Es gibt die Option, anstelle von Tabulatoren Leerzeichen einzufiigen.



e Bequemes Offnen von Dateien Uber einen Dialog oder tiber die Kommandozeile.

® Suchen (Strg-F) und Weitersuchen (F3) nach bestimmten Zeichenketten in allen Textfenstern.
® Anzeigen der Zeilennummer zu jeder Zeile.

e Einfligen aus der Zwischenablage oder das Ziehen von Text in ein Vergleichsfenster.

® Netzwerktransparenz durch KIO.

e KDiff3 kann als Anzeigemodul in KDevelop 3 genutzt werden um Unterschiede anzuzeigen.

® Zeilenumbruch fur lange Zeilen

® Unterstitzung fur Unicode, UTF-8 und weitere Kodierungen.

e Unterstitzung fur Sprachen, die von rechts nach links geschrieben werden.

Kapitel 2. Dokumentation zum Vergleichen und
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Kommandozeilen-Optionen

Vergleichen von zwei Dateien:

kdiff3 dateil datei2

Zusammenfihren von zwei Dateien:

kdiff3 dateil datei2 -m
kdiff3 dateil datei2 -0 ausgabedatei

Vergleichen von drei Dateien:

kdiff3 dateil datei2 datei3

Zusammenfihren von drei Dateien:

kdiff3 dateil datei2 datei3 -m
kdiff3 dateil datei2 datei3 -0 ausgabedatei

Beachten Sie, daskteil als Basis fidatei2 unddatei3 verwendet wird.

Spezialfall: Dateien mit gleichem Namen

Wenn alle Dateien den gleichen Namen haben, aber in verschiedenen Ordnern liegen, dann kénnen Sie
sich die Tipparbeit erleichtern indem Sie nur den Dateinamen der ersten Datei vollstandig
ausschreiben. Beispiel:

kdiff3 Ordnerl/Dateiname Ordner2 Ordner3

Kommandozeile zum Vergleichen bzw. Zusammenfiihren von
Ordnern:
Das Vorgehen ist hier sehr &hnlich, doch nun geht es um Ordner.
kdiff3 Ordnerl Ordner2
kdiff3 Ordnerl Ordner2 -0 Zielordner

kdiff3 Ordnerl Ordner2 Ordner3
kdiff3 Ordnerl Ordner2 Ordner3 -0 Zielordner

Zum Vergleichen bzw. Zusammenfihren von Ordnern lesen Sidhlgtteveiter.



Mehr Informationen zu den Kommandozeilen-Optionen erhalten Sie
mit diesem Befehl:

kdiff3  --help
Options:
-m, --merge Quellen zusammenfihren.
-b, --base file Explizite Basisdatei. Fir Kompatibilitdt mit anderen Programmen.
-0, --output datei Ausgabe-Datei. Impliziert -m. Z. B.: -0 neueDatei.txt
--out file Ausgabe-Datei. (Fur Kompatibilitat mit anderen Programmen.)
--auto Keine graphische Oberflache, wenn alle Konflikte automatisch aufgeldst werden kénnen. (Benétigt -o datei)
--qall Konflikte nicht automatisch auflésen. (Aus Kompatibilitatsgriinden.)
--L1 alias1 Sichtbarer Namensersatz fur Quelldatei 1 (Basis).
--L2 alias2 Sichtbarer Namensersatz fiir Quelldatei 2.
--L3 alias3 Sichtbarer Namensersatz fur Quelldatei 3.
-L, --fname alias Alternativer sichtbarer Namensersatz. Fiir jede Quelldatei einmal angeben.
-u Hat keine Wirkung. Fur Kompatibilitat mit anderen Programmen.

Offnen-Dialog

Weil mehrere Dateien auszuw&hlen sind, hat KDiff3 einen besonderen Dialog zum Offnen von
Dateien:

Der Offnen-Dialog ermdglicht das manuelle Eintippen von Dateinamen, die Auswahl iber den
Datei-Browser ("Datei...") oder das Auswéhlen einer zuletzt getdffneten Datei aus der Aufklappliste.
Der Offnen-Dialog merkt sich Ihre Auswahl und zeigt sie beim nachsten Mal wieder an. Sie missen
keine dritte Datei angeben; wenn Sie den Eintrag fur "C" leer lassen, wird die Analyse der
Unterschiede mit zwei Dateien durchgefuhrt.

Uber den Knopf "Ordner..." kénnen Sie auch einen Ordner auswahlen. Wenn Sie einen Ordner wahlen,
wird das Vergleichen bzw. Zusammenfithren von Ordnern eingeleitet. Wenn fir "A" eine Datei

ausgewahlt wird, fur "B" und "C" jedoch ein Ordner, dann benutzt KDiff3 den Dateinamen aus "A" in
den beiden anderen Ordnern.

Wenn "Zusammenfuhren" angekreuzt ist, wird das Eingabefeld fur "Ziel" aktiv und l&sst sich
bearbeiten. Es ist allerdings nicht unbedingt erforderlich, sofort eine Ausgabedatei festzulegen. Sie
kénnen diesen Schritt auch spéter beim Speichern erledigen.

Der "Einrichten"-Knopf 6ffnet einen Dialog mit Einstellungen. Hier kénnen Sie Optionen festlegen
bevor Sie mit dem Vergleichen/Zusammenfiihren beginnen.
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Einfilgen und Ablegen von Text

Manchmal méchte man nicht eine ganze Datei, sondern nur Teile eines Textes vergleichen. KDiff3
ermoglicht Ihnen, Textteile aus der Zwischenablage in das aktive Vergleichsfenster zu ziehen. Der
Vergleich beginnt dann sofort. Im Offnen-Dialog missen Sie keine Dateien auswahlen, Sie konnen
den Dialog einfach mit dem "Abbrechen"-Knopf schliel3en.

Sie kbénnen auch "Ziehen und Ablegen” benutzen: Ziehen Sie einfach eine Datei aus einem
Dateimanager oder ausgewahlten Text aus einem Editor und lassen Sie ihn lGber einem
Vergleichsfenster fallen.

Welcher Gedanke steckt dahinter? Manchmal enthélt eine Datei z. B. mehrere ahnliche Funktionen.
Wenn Sie herausfinden méchten, wie dhnlich sich diese Funktionen sind, wére das ein relativ gro3er
Aufwand. Sie missten erst zwei entsprechende Dateien erstellen, sie in KDiff3 laden und diese dann
vergleichen. Jetzt kdnnen Sie die relevanten Abschnitte einfach kopieren, einfligen und dann
vergleichen.

Anmerkung: Zur Zeit kdnnen Sie nichts aus KDiff3 herausziehen. Nur das Fallenlassen von Text in
ein Vergleichsfenster wird untersttitzt.

Warnung: Einige Editoren interpretieren das Ziehen und Ablegen von Text in ein anderes Programm
als Ausschneiden und Einfligen (anstelle von Kopieren und Einfligen). In einem solchen Fall kdnnten
Ihre Originaldaten verloren gehen.

Interpretieren der angezeigten Informationen in den
Quellfenstern

Im oberen Teil jedes Textfensters befindet sich die Info-Zeile. Die Info-Zeile der Quellfenster enthalt
die Zeichen "A", "B" oder "C", den Dateinamen und die Zeilennummer der ersten sichtbaren Zeile im
Fenster. (Beachten Sie, dass Fenster "C" optional ist.) Jede Info-Zeile hat eine unterschiedliche Farbe.
(Wenn der Pfad zu einer Datei zu lang ist, lassen Sie die Maus eine Weile Uber der Zeile ruhen. Dann
wird ein kleines Hilfsfenster den vollstandigen Namen anzeigen.)
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Den drei Quellfenstern sind die Buchstaben "A", "B" und "C" zugeordnet. "A" hat die Farbe Blau, "B"
die Farbe Griin und "C" ist magenta. (Diese Voreinstellungen kénnen tber das Einstellungen-Meni
geandert werden.)

Wenn ein Unterschied erkannt wird, sieht man an der Farbe, welche Datei sich unterscheidet. Wenn
sich beide Dateien unterscheiden, ist die Voreingestellte Farbe dafiir Rot. ("Farbe fir Konflikte" in den
Einstellungen). Das Farbschema ist besonders nitzlich, wenn Sie drei Dateien vergleichen. Das ist im
nachsten AbschnitZsammenfiihren) gut zu sehen.

Links neben dem Text befindet sich die Zusammenfassungs-Spalte. Wenn Unterschiede gefunden
wurden, zeigt die Spalte die entsprechende Farbe an. Bei Unterschieden in "weil3en" Zeichen wird die
Farbe gerastert angezeigt. Bei einigen Programmiersprachen wo "weif3e" Zeichen nicht so wichtig
sind, ist es nitzlich, nur die relevanten Anderungen zu sehen. (Bei C/C++ z. B. sind "weiRRe" Zeichen
nur in Zeichenketten und Kommentaren, flr den Preprozessor und in wenigen, seltenen Einzelféllen
relevant.)

Die vertikale Linie, die die Zusammenfassungs-Spalte vom Text trennt, wird an den Stellen
unterbrochen, wo die jeweilige Quelldatei keine Zeilen hat. Wenn der Zeilenumbruch aktiviert ist,
wird die Linie an umgebrochenen Zeilen gepunktet dargestellt.

An der rechten Seite befindet sich eine Ubersichts-Spalte, direkt links neben der vertikalen
Bildlaufleiste. Sie zeigt eine komprimierte Zusammenfassung des gesamten Fenster "A". Alle
Unterschiede und Konflikte sind hier auf einen Blick erkennbar. Wenn nur zwei Quellfenster genutzt
werden, dann erscheinen alle Unterschiede rot, denn dann ist jeder Unterschied gleichzeitig auch ein
Konflikt. Der aktuell sichtbare Bereich der Quelltexte wird durch ein schwarzes Rechteck umrandet.
Bei sehr langen Quelldateien mit mehr Zeilen als die Ubersichts-Spalte in Pixeln anzeigen kann, teilen
sich mehrere Zeilen jeweils eine Zeile in der Ubersichts-Spalte. Ein Konflikt hat gegeniiber einfacher
Unterschiede die hdchste Prioritat. Unterschiede wiederum haben eine héhere Prioritat als "keine
Anderungen”. So gehen keine Konflikte oder Unterschiede verloren. Durch einen Klick in die
Ubersichts-Spalte wird der zugehorige Text angezeigt.

Zusammenfuhren und das editierbare Ergebnisfenster
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Das Ergebnisfenster (unter den Vergleichsfenstern) hat auch eine Info-Zeile mit der Aufschrift
"Ausgabe:", dem Dateinamen und "[Geéandert]" wenn Sie das Ergebnis bearbeitet haben.
Ublicherweise enthalt es durch das automatische Zusammenfiihren bereits Text, aber oft enthalt es
auch Konflikte.

Il Bis alle Konflikte aufgeldst sind, ist das Speichern deaktiviert !!! (Benutzen Sie die Knépfe
"Springe zu nachstem geldsten/ungeldsten Konflikt" um die noch verbleibenden Konflikte zu finden.)

Wenn nur zwei Vergleichsfenstern benutzt werden, ist jeder Unterschied gleichzeitig auch ein Konflikt
der manuell gelést werden muss.

Bei drei Vergleichsfenstern wird die erste Datei als Basis verwendet, und die zweite und dritte Datei
enthalten die Anderungen. Wenn eine Zeile nur in Datei B oder C geandert wurde, aber nicht in
beiden, dann wird automatisch die richtige Anderung ausgewahlt. Wenn B und C allerdings
Anderungen in der gleichen Zeile enthalten, erkennt KDiff3 einen manuell zu I6senden Konflikt.
Wenn B und C identisch sind, sich aber von A unterscheiden, dann wird C als Quelle ausgewahlt.

Das Ergebnisfenster hat auch eine Zusammenfassungs-Spalte an der linken Seite. Sie zeigt entweder
den Buchstaben des Vergleichsfensters an von dem eine Zeile stammt, oder sie ist leer, wenn alle drei
Quellen an der Stelle identisch sind. Konflikte werden mit einem roten Fragezeichen "?" und dem Text
<Zusammenfuhrungskonflikt> dargestellt. Weil das zeilenweise Auflésen von Konflikten sehr lange
dauern wirde, werden Zeilen mit gleichem Unterschied und Charakteristika gruppiert. Konflikte mit
"weil3en" Zeichen und Konflikte mit "nicht-weil3en" Zeichen werden getrennt dargestellt, um das
Zusammenfihren von Dateien mit vielen Einriickungsé&nderungen zu vereinfachen.

Durch einen Klick mit der linken Maustaste in die Zusammenfassungs-Spalte in einem der Fenster
wird die zu der Zeile gehérende Gruppe in allen Fenstern markiert und die erste Zeile der Gruppe wird
angezeigt. (Dadurch wird auch ein Sprung der Position in den Fenstern verursacht, wo der Anfang der
Gruppe sonst nicht sichtbar wéare.) Diese Gruppe wird dann die "aktuelle Gruppe". Sie wird mit der
Farbe "Hintergrundfarbe fur aktuellen Bereich" hervorgehoben und jeweils zur Linken erscheint ein
schwarzer Balken.
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Beachten Sie die Knopfe zur Auswahl der Quelle mit der Beschriftung "A", "B" und "C" unterhalb der
Menileiste. Wenn Sie auf einen der Kndpfe klicken, werden die Zeilen aus dem entsprechenden
Fenster an das Ende der ausgewéhlten Gruppe im Ergebnisfenster angehangt (wenn sie nicht bereits
vorhanden sind). Falls die Zeilen bereits vorhanden sind, werden sie beim Klicken auf den Knopf
entsprechend wieder entfernt.

Hinweis: Sie kdnnen auch jede Zeile manuell bearbeiten. Die Zusammenfassungs-Spalte zeigt dann
ein "m" in jeder Zeile, die Sie von Hand bearbeitet haben.

Manchmal bleibt durch das automatische Zusammenfiihren oder durch manuelles Bearbeiten keine
weitere Zeile mehr in der Gruppe ubrig; dann wird in diesen Zeilen der Text <Keine Zeile in der
Quelle> angezeigt. Das ist nur ein Platzhalter fir den Fall, dass Sie Ihre Meinung &ndern und vielleicht
doch wieder eine andere Quelle wéahlen. Dieser Text erscheint weder in der endgultigen gespeicherten
Datei, noch in einer Markierung die Sie vielleicht kopieren und woanders einfligen.

Der Text <Zusammenfihrungskonflikt> erscheint allerdings in der Zwischenablage, wenn Sie solchen
Text aus dem Ergebnisfenster kopieren. Gehen Sie vorsichtig mit dieser Funktion um.

Das normale Zusammenfihren startet mit dem automatischen Losen einfacher Konflikte. Das
"Zusammenfihren"-Meni enthalt einige haufig verwendete Funktionen. Wenn Sie bei den meisten
Konflikten die gleiche Quelle auswahlen missen, kénnen Sie z. B. tUberall "A", "B" oder "C"
auswahlen. Die gleiche Mdglichkeit gibt es auch fir die noch verbleibenden ungelésten Konflikte oder
sogar fur die noch verbleibenden ungeldsten Konflikte in "weil3en" Zeichen. Wenn Sie solche
Entscheidungen nicht zusammengefasst flr eine Gruppe, sondern sogar fir jeden einzelnen
Unterschied im Detail treffen mdchten, dann wahlen Sie "Alle Unterschiede zu Konflikten machen".
Sie kénnen wieder zur automatischen Auswahl von KDiff3 zurtick, indem Sie "Automatisch einfache
Konflikte 16sen" wéhlen. KDiff3 startet das Zusammenfuhren dann erneut. KDiff3 fragt nach, bevor
Ihre eventuell gemachten Anderungen verloren gehen.

Hinweis: Wenn beim Auswéhlen der Quellen die Optionen "Zahlen ignorieren" oder "Ignoriere C/C++
Kommentare" aktiviert sind, werden Anderungen in Zahlen oder Kommentaren auch wie "weiRRe"
Zeichen behandelt.

Navigieren und Bearbeiten

Navigiert wird hauptséchlich mit den Bildlaufleisten und der Maus, aber Sie kénnen dazu auch die
Tastatur benutzen. Wenn Sie in eines der Fenster klicken, kdnnen Sie die Pfeiltasten links, rechts,
hoch, runter, Seite auf, Seite ab, Anfang, Ende, Strg-Anfang und Strg-Ende benutzen, siw wie Sie es
auch von anderen Programmen gewohnt sind. Die Ubersichts-Spalte neben der vertikalen
Bildlaufleiste kann durch hineinklicken auch zum Navigieren benutzt werden.

Ausserdem kdnnen Sie das Radchen lhrer Maus zum hoch- und runterblattern benutzen.

Im Augabefenster kdnnen Sie auch die anderen Tasten zum Bearbeiten verwenden. Mit der
"Einfligen"-Taste kénnen Sie zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus wechseln. (Voreingestellt ist
der Einfllgemodus.)

Ein Klick mit der linken Maustaste in eine der Zusammenfassungs-Spalten synchronisiert die Ansicht
aller Fenster auf den Anfang der jeweiligen Gruppe (wie bereits im Abs&usimmenfihren und
das editierbarAusgabefenster” erklart wurde).
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Die Werkzeugleiste enthalt sieben Knopfe zur Navigation mit denen Sie zum aktuellen/ersten/letzten
Unterschied, zum nachsten/vorigen Unterschied (Strg-unten/Strg-oben), zum néchsten/vorigen
Konflikt (Strg-Bild Aufwarts/Strg-Bild Abwérts) oder zum néchsten/vorigen ungeldsten Konflikt
springen konnen. Beachten Sie, dass KDiff3 alle nicht automatisch gelésten Konflikte auch nach dem
manuellen l6sen weiterhin als Konflikt betrachtet. Daher muss zwischen gelésten und ungeldsten
Konflikten unterschieden werden.

Es gibt auch einen Knopf "Automatisch zum néachsten ungeldsten Konflikt weiterspringen”. Wenn Sie
dies aktivieren, wird KDiff3 nach der ersten Auswahl der Quelle automatisch zum nachsten ungelésten
Konflikt weiterspringen und ihn 16sen. Das ist hilfreich, wenn Sie immer nur eine Quelle wéhlen
mdchten. Wenn Sie beide Quellen brauchen, oder das Ergebnis nach der Auswahl noch bearbeiten
mdchten, dann sollten Sie diese Funktion ausschalten. Bevor KDiff3 zum n&achsten ungeltsten
Konflikt weiterspringt, wird das Ergebnis der Auswabhl fiir eine Kurze Zeit angezeigt. Die
Verzogerungszeit kann im Abschnitt "Vergleich und Zusammenfuhrung" in den Einstellungen
eingestellt werden: Geben Sie flr "Automatisch-Weiterspringen-Verzogerung" einen Wert zwischen 0
und 2000 Millisekunden an. Tipp: Wenn Sie sich viele Mausklicks sparen mdchten, dann benutzen Sie
eine kurze Verzogerungszeit und die Tastenkirzel Strg-1/2/3 uum Auswahlen der Quelle A/B/C.

Markieren, Kopieren und Einfligen

In den Vergleichsfenstern wird kein Cursor angezeigt, daher missen Markierungen mit der Maus
gemacht werden. Dricken Sie am Beginn der Markierung die linke Maustaste und halten Sie sie
gedriickt, ziehen Sie die Maus dann bis zum Ende der Markierung und lassen Sie hier die Maustaste
wieder los. Ein einzelnes Wort kann auch einfach durch einen Doppelklick darauf markiert werden. Im
Ergebnisfenster kénnen Sie zum Markieren auch die Tastatur benutzen. Driicken Sie dazu die
Umschalt-Taste und verandern Sie die Markierung mit den Pfeiltasten.

Um die Markierung in die Zwischenablage zu kopieren, missen Sie den "Kopieren"-Knopf (Strg-C
oder Strg-Einfugen) driicken. Es gibt auch die Option "Auswahl automatisch kopieren". Wenn diese
aktiviert ist, wird, was immer Sie markieren, automatisch in die Zwischenablage kopiert und das
manuelle Kopieren entfallt. Seien Sie mit dieser Option aber vorsichtig, denn Sie kénnten so den
Inhalt der Zwischenablage versehentlich Gberschreiben.

"Ausschneiden” (Strg-X oder Umschalt-Entfernen) kopiert in die Zwischenablage und I6scht den
markierten Text. "Einfigen" (Strg-V oder Umschalt-Einfligen) fligt den Text aus der Zwischenablage
an der aktuellen Cursorposition ein bzw. ersetzt die aktuelle Markierung.

Speichern

Speichern ist erst moglich, wenn alle Konflikte geldst sind. Falls die Datei bereits existiert und die
Option "Sicherungskopie erstellen" aktiviert ist, dann erhalt die bestehende Datei die Endung ".orig".
Wenn bereits eine ".orig"-Datei existiert, wird diese Uberschrieben. Wenn Sie einen weiteren
Vergleich starten bzw. beenden und noch nicht gespeichert haben, dann fragt KDiff3, ob Sie
Speichern, Abbrechen oder ohne zu speichern fortfahren méchten. (KDiff3 fangt allerdings keine
System-Signale ab. Wenn Sie KDiff3 also mit dem Signal "kill" beenden, gehen lhre ungespeicherten
Daten verloren.)

Zeilenenden werden entsprechend dem zugrundeliegenden Betriebssystem gespeichert.
Unix-Varianten verwenden ein Zeilenvorschub-Zeichen "\n", und Win32-basierte Systeme benutzen
Wagenrucklauf + Zeilenvorschub "\r\n". KDiff3 behalt die Zeilenenden der Quelldateien nicht bei,
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darum sollten Sie KDiff3 auch nicht mit Binardateien verwenden.

Suchen und Finden von Zeichenketten

Sie kénnen in jedem Textfenster von KDiff3 nach einer Zeichenkette suchen. Die

"Suchen..."-Funktion (Strg-F) im Bearbeiten-Ment 6ffnet einen Dialog, in dem Sie die zu suchende
Zeichenkette eingeben kdnnen. Eine Suche beginnt immer am Anfang. Mit der Funktion
"Weitersuchen" (F3) kdnnen Sie zum nachsten Vorkommen der gesuchten Zeichenkette springen.
Wenn Sie eine Suche Uber mehrere Fenster aktiviert haben, wird erst das erste Fenster vom Beginn bis
zum Ende durchsucht, danach das nachste Fenster, u. s. w.

Optionen

Die Optionen und die Liste der zuletzt verwendeten Dateien wird beim Beenden automatisch
gespeichert und beim nachsten Start wiederhergestellt. (Menl Einstellungen->KDiff3 einrichten...)

Schriftart

Waéhlen Sie eine Schrift mit fester Breite. (Auf einigen Systemen stellt der Dialog auch Schriften mit
variabler Breite zur Auswabhl, Sie sollten diese aber nicht benutzen.)

Kursivschrift bei Unterschieden:

Wenn Sie diese Option aktivieren, werden Unterschiede in kursiver Schrift dargestellt. Wenn die
gewahlte Schrift diese Darstellung nicht unterstitzt, passiert gar nichts.

Farbe
Vordergrundfarbe:

Ublicherweise Schwarz.
Hintergrundfarbe:

Ublicherweise Weil3.
Hintergrundfarbe bei Unterschieden:

Ublicherweise helles Grau.
Farbe fur A:

Ublicherweise dunkles Blau.
Farbe fur B:

Ublicherweise dunkles Griin.

Farbe fur C:
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Ublicherweise dunkles Magenta.
Farbe fur Konflikte:
Ublicherweise Rot.
Hintergrundfarbe fiir aktuellen Bereich:
Ublicherweise helles Gelb.
Hintergrundfarbe fur Unterschiede im aktuellen Bereich:
Ublicherweise dunkles Gelb.

An Systemen mit nur 16 oder 256 Farben kdnnten einige Farben nicht in ihrer reinen Form verfligbar
sein sondern wurden gerastert dargestellt werden. An diesen Systemen stellt der Knopf
"Voreinstellungen" automatisch eine ungerasterte Farbe ein.

Editor

Tabulator fligt Leerzeichen ein:

Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Driicken der Tabulator-Taste die entsprechende
Anzahl an Leerzeichen eingefligt. Ansonsten wird ein Tabulator-Zeichen eingeftgt.

Tabulator Lange:
Kann nach lhren personlichen Vorstellungen eingestellt werden. Voreingestellt ist 8.
Automatisch einriicken:

Wenn Sie Eingabe oder Return driicken, wird die Einrtickung der vorangehenden Zeile
automatisch auch fir die nachste Zeile verwendet.

Auswahl automatisch kopieren:

Wenn diese Option aktiviert ist, wird jede Auswahl automatisch in die Zwischenablage kopiert.
Das manuelle kopieren in die Zwischenablage entfallt dann.

Zeilenende-Typ:

Sie kénnen auswahlen, welchen Zeilenende-Typ Sie zum Speichern bevorzugen. Der
voreingestellte Wert ist die allgemein tbliche Auswahl auf dem verwendeten Betriebssystem.

Verwendung der lokalen Codetabelle:

Zum Anzeigen auslandischer Zeichen. Andern Sie diese Option, wenn auslandische Zeichen nicht
korrekt angezeigt werden.
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Vergleich und Zusammenfihrung

Beim Vergleichen von Dateien versucht KDiff3 zuerst, alle vollstédndig identischen Zeilen in den
Quelldateien zu finden. Nur wahrend diesem ersten Schritt kdnnen "weil3e" Zeichen ignoriert werden.
Der zweite Schritt vergleicht jede Zeile. In diesem Schritt werden "weif3e" Zeichen nicht ignoriert.
Auch beim Zusammenfiihren werden "weil3e" Zeichen nicht ignoriert.

Wagenrucklaufzeichen anzeigen:

Manche Editoren (auf manchen Systemen) speichern ein Wagenrticklaufzeichen \r' und einen
Zeilenvorschub \n' am Ende einer Zeile, andere wiederum speichern nur einen Zeilenvorschub
\n'. Ublicherweise ignoriert KDiff3 das Wagenriicklaufzeichen, aber dann konnten Dateien mit
unterschiedlichen Gré3en im Seite-an-Seite-Vergleich identisch aussehen, obwohl sie
unterschiedlich sind. Wenn diese Option aktiviert ist, werden Wagenrtcklaufzeichen sichtbar
gemacht, jedoch wie ein "weil3es" Zeichen behandelt. Wahrend dem Zusammenfiihren muss diese
Option deaktiviert sein. In der Voreinstellung ist dies deaktiviert.

Zahlen ignorieren:

In der Voreinstellung ist diese Option deaktiviert. Im ersten Teil der Analyse werden Zahlen und
zugehdrige Zeichen ('0'-'9', '.', '-') ignoriert. Im Ergebnis werden die Unterschiede dennoch
angezeigt, aber sie werden wie "weil3e" Zeichen behandelt.

Ignoriere C/C++ Kommentare:

In der Voreinstellung ist diese Option deaktiviert. Anderungen in Kommentaren werden wie
Anderungen in "weilen" Zeichen behandelt.

Grol3-/Kleinschreibung ignorieren:

In der Voreinstellung ist diese Option deaktiviert. Underschiede in einzelnen Zeichen (wie z. B.
'A' und 'a’) werden wie Unterschiede in "weil3en" Zeichen behandelt.

Vorverarbeitungsbefehl:

SiehenachsteAbschnitt.

Vorverarbeitungsbefehl nur fir Zeilenabgleich:

SiehenachsteAbschnitt.

Aufwandig suchen (langsamer):

Intensiv nach noch kleineren Unterschieden suchen. Die Option ist in der Voreinstellung
aktiviert. Sie ist effektiv bei komplizierten und grof3en Dateien, aber langsam bei sehr grof3en
Dateien.

Automatisch-Weiterspringen-Verzdgerung (ms):

Im Automatisch-Weiterspringen-Modus bestimmt diese Einstellung, wie lange das Ergebnis der
Auswahl angezeigt wird, bevor zum néchsten ungeldsten Konflikt weitergesprungen wird.
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"WeilRe" Zeichen Autoauswahl bei 2/3 Dateien:

Lost automatische alle Konflikte in "weil3en" Zeichen indem die gewahlte Datei als Quelle
benutzt wird. (Voreingestellt ist manuelle Auswahl.) Das ist nitzlich, wenn "weil3e" Zeichen in
vielen Dateien weniger wichtig sind. Wenn Sie dies nur von Zeit zu Zeit bendtigen, dann nutzen
Sie besser die Funktionen "Wahle A/B/C fur alle ungeldsten "weiRen" Konflikte" aus dem
Zusammenfiuhren-Menu. Beachten Sie, dass die Automatische Auswahl auch Konflikte in Zahlen
oder Kommentaren betrifft, wenn die Optionen "Zahlen ignorieren” oder "Ignoriere
C/C++-Kommentare" aktiviert sind.

Verzeichnis-Zusammenflihrung

Diese Optionen werden im Kapitel zum Scannen von Ordnern und Durchfuhren einer
Zusammenfuhrung behandelt. Schauen Sie fur Details Dotermentation zum
Verzeichnis-Vergleich undusammenfiihrung nach.

Es gibt hier dennoch eine Option die auch beim Speichern von einzelnen Dateien relevant ist:
Sicherungskopie erstellen (.orig):

Wenn eine Datei gespeichert wird und bereits eine dltere Version existiert, dann wird der
Originalversion das Suffix ".orig" angeh&ngt. Wenn bereits eine solche Backupdatei mit dem
Suffix ".orig" existiert, wird diese ohne weitere Sicherung geldscht.

Regional- und Spracheinstellungen
Sprache:

Passt die Sprache der Benutzeroberflache an. Das Andern dieser Option betrifft nicht das aktuell
laufende Programm. Sie miissen KDiff3 beenden und neu starten, damit die Anderung aktiv wird.
(Diese Option ist in der KDE-Version von KDiff3 nicht verflgbar, weil die Sprache dort global
uber das Kontrollzentrum eingestellt wird.)

Die gleiche Kodierung fur alles verwenden:

Die folgenden Kodierungseinstellungen kénnen fir jeden Eintrag separat eingestellt werden.
Wenn man diese Option aktiviert, wird fir alle Eintrage die obere Einstellung verwendet.

Lokale kodierung:

Uber den Auswahlfeldern fiir die Kodierung erscheint ein kurzer Hinweis, was die lokale
Kodierung ist. (Dies kann hier nicht geandert werden und hat fiir Sie rein informellen Charakter.)

Datei-Kodierung fir A/B/C:

Passen Sie die Datei-Kodierung fiir Quelldateien an. Dies beeinflusst, wie Sonderzeichen
behandelt und interpretiertwerden. Da die Kodierung fur jede Datei einzeln einstellbar ist, kdnnen
selbst Dateien mit unterschiedlicher Kodierung verglichen und zusammengefuhrt werden.

Datei-Kodierung fur die Zusammenfiihren-Ausgaben und zum Speichern:
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Wenn Sie eine Datei bearbeitet haben, kdnnen Sie hier festlegen, welche Kodierung zum
Speichern verwendet werden soll.

Datei-Kodierung fur Preprozessor-Dateien:

Wenn Sie Vorverarbeitungsbefehle definieren, konnten sie eventuell nicht mit lhrem Codec
funktionieren. (Z. B. konnten Ihre Dateien 16-Bit Unicode sein, aber der Vorverarbeitungsbefehl
kann nur mit 8-Bit ASCII umgehen.) Mit dieser Option kann man die Kodierung der Ausgabe
von Vorverarbeitungsbefehelen festlegen.

Rechts-nach-Links-Sprache:

Einige Sprachen werden von Rechts nach Links geschrieben. Wenn diese Option aktiviert ist,
zeigt KDiff3 den Text in Vergleichs- und Zusammenfihren-Fenstern von Rechts nach Links an.
Wenn Sie KDiff3 mit der Option "--reverse" starten, wird das gesamte Layout der
Programmoberflache von Rechts nach Links angezeigt. (Dies ist eine Funktion von Qt.) Diese
Dokumentation wurde unter der Annahme geschrieben, dass "Rechts-nach-Links Sprache" und
umgedrehtes Layout abgeschaltet sind. Wenn Sie diese Optionen verwenden, missen Sie also
Referenzen auf "Rechts" und "Links" entsprechend umkehren.

Verschiedenes
(Diese Optionen und Aktionen sind in den Menis oder den Werkzeugleisten zu finden.)
Zeige Zeilennummern:

Sie kbnnen wéhlen, ob in den Quelldateien die Zeilennummern angezeigt werden sollen.
Zeige Leerzeichen und Tabulator-Zeichen in Unterschieden:

Manchmal sind sichtbare Leerzeichen und Tabulatoren stérend. Sie kdnnen die Anzeige dieser
Zeichen abschalten.

Zeige "weilRe" Zeichen:

Schalten Sie dies ab, um Hervorhebungen von Anderungen in "weiRen" Zeichen in den Text-
oder Ubersichtsspalten zu unterdriicken. (Hinweis: Dies gilt auch fur Anderungen in Zahlen oder
Kommentaren, wenn die Optionen "Zahlen ignorieren” oder "Ignoriere C/C++-Kommentare"
aktiviert sind.)

Ubersichts-Optionen:

Dieses Auswabhl ist nur verfigbar, wenn Sie drei Dateien vergleichen. Im normalen Modus
werden alle Unterschiede in einer farblich kodierten Ubersichts-Spalte angezeigt. Aber manchmal
mochten Sie vielleicht nur die Unterschiede zwischen zwei von drei Dateien sehen. Nach
Auswahl von "A <-> B", "A <-> C" oder "B <-> C" wird neben der normalen noch eine zweite
Ubersichts-Spalte mit den benétigten Informationen angezeigt.

Zeilenumbruch in Diff-Fenstern:
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Aktiviert den Zeilenumbruch in Diff-Fenstern, wenn die Lange einer Zeile die Breite des Fensters
Uberschreitet.

Zeige Fenster A/B/C:

Manchmal mdchte man den verfiigbaren Platz auf dem Bildschirm lieber fur lange Zeilen
benutzen. Verstecken Sie einfach die weniger wichtigen Fenster. (Diese Option befindet sich im
Fenster-Menu.)

Ausrichtung der Fensterteilung wechseln:

Ordnet die Vergleichfenster nebeneinander oder Gbereinander an. Dies kann auch zum Anzeigen
von langen Zeilen nitzlich sein. (Diese Option befindet sich im Fenster-Mend.)

Aktuelle Datei zusammenfuhren:

Manchmal betrachten Sie die Unterschiede und entscheiden sich dann unvermittelt, die Dateien

zusammenzufihrel “';::” "Aktuelle Datei zusammenfihren" im Zusammenfihren-Meni
funktioniert auch dann, wenn Sie nur zwei Dateien vergleichen. Ein einfacher Klick startet die
Zusammenfuhrung und benutzt den Dateinamen der letzten Quelldatei als voreingestellten
Namen fiir die Ausgabedatei. (Wenn diese Funktion benutzt wird, um das Zusammenfiihren
erneut zu starten, dann wird der Name der zuletzt benutzten Ausgabedatei beibehalten.)

Kurzbefehle festlegen

Zur Zeit unterstitzt nur die KDE-Version benutzerdefinierbare Kurzbefehle (Meni
Einstellungen->Kurzbefehle festlegen...)

Vorverarbeitungsbefehle:
KDiff3 unterstitzt zwei Vorverarbeitungsbefehle.
Vorverarbeitungsbefehl:

Beim Lesen einer Datei wird sie zuerst diesem externen Kommando tbergeben. In KDiff3 wird
dann die Ausgabe des Kommandos sichtbar, und nicht die Datei selbst. Sie kdnnen lhren eigenen
Praprozessor schreiben, der genau lhren Anspriichen entspricht. Sie kdnnen diese Funktion z. B.
zum herausschneiden storender Teile oder zum korrigieren der Einriickung verwenden.

Vorverarbeitungsbefehl nur fur Zeilenabgleich:

Beim Lesen einer Datei wird sie zuerst diesem externen Kommando tibergeben. Wenn auch ein
normaler Vorverarbeitungsbefehl angegeben wurde (siehe oben), dann ist die Ausgabe des
Befehls die Eingabe dieses Vorverarbeitungsbefehls. Die Ausgabe des Kommandos wird nur
beim Zeilenabgleich verwendet. Sie kbnnen Ihren eigenen Préaprozessor schreiben, der genau
Ihren Anspriichen entspricht. Jede Eingabe-Zeile muss eine zugehdrige Ausgabe-Zeile haben.

Der Gedanke dahinter ist, dem Anwender mehr Flexibilitat beim Einrichten der Diff-Ergebnisse zu
ermoglichen. Doch daflr wird ein externes Programm bengétigt, und die meisten Anwender méchten
das nicht selbst programmieren. Die Gute Nachricht ist allerdings, dass in dem meistesedaltikm

perl vollkommen ausreichen.
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Beispiel: Ein einfacher Testfall. Wie nehmen eine Datei a.txt (6 Zeilen):

aa
ba
ca
da
ea
fa

Und eine Datei b.txt (3 Zeilen):

cg
dg
eg

Ohne Preprozessor wirden die folgenden Zeilen nebeneinander stehen:

aa-cg
ba - dg
ca-eg
da
ea
fa

Dies ist allerdings nicht das gewunschte Ergebnis, weil der erste Buchstabe die interessante
Information darstellt. Um den Suchalgorythmus beim Abgleich zu unterstiitzen, ignorieren wir den
zweiten Buchstaben. Dazu kann folgender Zeilen-Preprozessor verwendet werden, der "g" durch "a
ersetzt:

n

sed 's/g/al!
Mit diesem Kommando wirde das Ergebnis so aussehen:

aa
ba
ca-cg
da-dg
ea-eg
fa

Programmintern "sieht" der Vergleichsalgorythmus die Dateien erst nach dem Durchlauf des
Zeilen-Preprozessors, auf dem Bildschirm jedoch erscheinen die Dateien unveréndert. (Der normale
Preprozessor wirde auch die Daten auf dem Bildschirm andern.)

sed-Grundlagen

Dieser Abschnitt fuhrt Sie nur in einige sehr grundlegende Funktionesed®in. Weiterfihrende
Informationen finden Sie untérfo:/sed oder
http://www.gnu.org/software/sed/manual/html_mono/sed.html. Eine vorkompilierte Version fur
Windows finden Sie untdittp://unxutils.sourceforge.net. Beachten Sie, dass die folgenden Beispiele
voraussetzen, dass das Kommasedsich in einem Ordner in der PATH-Variable befindet. Falls das
nicht der Fall sein sollte, miissen Sie den vollstéandigen Pfaddangeben. Aul3erdem nutzen die
Beispiele einfache Hochkommas ('), die allerdings unter Windows nicht funktionieren. Unter
Windows mussen Sie doppelte Hochkommas (") verwenden.
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In diesem Kontext wird nur dagd Substitute-Kommando benutzt:
sed 'ss’ REGEXPERSATZ SCHALTER

Bevor Sie in KDiff3 ein neues Kommando benutzen, sollten Sie es zuerst in der Konsole testen. Hier
kann derechaBefehl sehr hilfreich sein. Beispiel:

echo abrakadabra | sed 's/a/o/'
-> obrakadabra

Dieses Beispiel zeigt ein einfacteesd Kommando, das das erste Vorkommen von "a" durch "o"
ersetzt. Wenn Sie alle Vorkommen ersetzen mdchten, missen Sie den Schalter "g" benutzen:

echo abrakadabra | sed 's/alo/g’
-> obrokodobro

Das "["-Symbol ist das Pipe-Kommando, es tbergibt die Ausgabe des ersten Kommandos an die
Eingabe des folgenden Kommando. Wenn SiséatKommando mit einer langeren Datei testen
mdchten, dann kdénnen Sie unter Uoat und unter Windowype dazu benutzersedwird die
Ersetzung in jeder Zeile der Datei durchfiihren.

cat dateiname | sed optionen

Beispielanwendungen von sed in KDiff3

Ignorieren weiterer Kommentartypen

Zur Zeit unterstutzt KDiff3 nur C/C++-Kommentare. Mit Hilfe des Vorverarbeitungsbefehl nur fur
Zeilenabgleich kénnen Sie auf andere Kommentar-Arten unterstiitzen. Dafiir wandeln Sie diese in
C/C++-Kommentare um. Beispiel: Um Kommentare zu ignorieren, die mit "#" beginnen, wirden Sie
diese zu "/" umwandeln. AuRerdem muss naturlich die Option "C/C++-Kommentare ignorieren”
aktiviert sein damit dies etwas bewirkt. Ein passendes Kommando fir den Vorverarbeitungsbefehl nur
fur Zeilenabgleich wére zum Beispiel:

sed 's/#\N/'

Weil das Zeichen "/" fusedein Sonderzeichen ist, muss jedem "/" ein "\" vorangestellt werden.
Manchmal wird dies bendtigt, um einem Sonderzeichen die besondere Bedeutung zu "entziehen".
AuRerdem sind die einfachen Anflhrungszeichen (') vor und hinter dem Ersetzungskommando
wichtig, weil die Shell sonst versucht, einige der Zeichen wie '#', '$' oder '\' zu ersetzen bevor sie an
sedweitergereicht werden. Unter Windows miissen Sie doppelte Anfilhrungszeichen verwenden ().
Windows ersetzt Zeichen wie '%' grundsatzlich, hier miissen Sie eventuell ein wenig experimentieren.

Diff ohne Beachtung der Grol3-/ Kleinschreibung

Verwenden Sie diesen Vorverarbeitungsbefehl fir Zeilenabgleich um die Eingabe in GroRbuchstaben
umzuwandeln:

sed 'SA(H)AUNL/

Das ".*" ist ein ergularer Ausdruck der auf jede Zeichenkette passt und in diesem Zusammenhang
daher alle Zeichen in einer Zeile erfasst. Die "\1" in der Ersetzungs-Zeichenkette bezieht sich auf den
gefundenen Text im ersten Klammernpaar. Das "\U" wandelt den gefundenen Text in Grol3buchstaben
um.
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Ignorieren von Schliisselwdrtern aus Versionskontrolle-Systemen

CVS und andere Versionskontrolle-Systeme verwenden einige Schlusselworter um automatisch
erzeugte Zeichenketten einzufligerid:/cvs/Keywordsubstitution). Alle folgen dem selben Muster
"$SCHLUSSELWORT erzeugter Text$". Nun wird also ein Vorverarbeitungsbefehl fir
Zeilenabgleich bendtigt, der den automatisch erzeugten Text entfernt:

sed 's\$\(Revision\|Author\|Log\|Header\|Date\).\$AS\1\$/"

Das "\|" trennt die mdglichen Schlisselworter. Sie kénnen die Liste nach Bedarf andern. Das "\" vor
dem "$" ist n6tig, weil "$" ein Sonderzeichen ist und "Ende der Zeile" bedeuten wiirde.

Wahrend Sie misedexperimentieren, beginnen Sie vielleicht, es zu verstehen und vielleicht mégen
Sie diese regularen Ausdriicke sogar. Sie sind sehr nitzlich weil es viele Programme gibt, die sehr
ahnliche Dinge unterstiitzen.

Ignorieren von Zahlen

Das Ignorieren von Zahlen ist eigentlich eine bereits eingebaute Funktion in KDiff3. Aber sie ist gut
als Beispiel fir einen weiteren Vorverarbeitungsbefehl fur Zeilenabgleich geeignet.

sed 's/[0123456789.-]//g'

Jedes Zeichen zwischen '[' und 7' ist ein Treffer, und jeder Treffer wird durch nichts ersetzt, also
guasi geldscht.

Ignorieren von bestimmten Spalten

Manchmal ist ein Text nach strengen Regeln formatiert und enthalt Spalten, die Sie grundsatzlich
ignorieren mochten, und andere Spalten, die Sie flr die Analyse heranziehen méchten. Im folgenden
Beispiel werden die ersten funf Spalten (Zeichen) ignoriert, dann 10 Spalten beibehalten, dann wieder
funf Spalten ignoriert und der Rest der Zeile wird beibehalten.

sed 'Sl \(oorrennnn. V. AGOALRY

Jeder Punkt '." passt auf genau ein Zeichen. Die "\1" und "\2" in der Ersetzungs-Zeichenkette beziehen
sich auf den gefundenen Text im ersten und zweiten Klammernpaar und markieren so den
beizubehaltenden Text.

Mehrere Ersetzungen kombinieren

Manchmal méchten Sie vielleicht mehrere Ersetzungen auf einmal durchfihren. Dann kdnnen Sie das
Semikolon ;' benutzen, um die Ersetzungen voneinander zu trennen. Beispiel:

echo abrakadabra | sed 's/a/o/g;sN\(.*\)AU\L/"
-> OBROKODOBRO

perl statt sed benutzen

Stattsedkdnnen Sie auch etwas anderes wie pdsl. verwenden.
perl -p-e's/ REGEXPERSETZUNGSCHALTER

Allerdings sind beperl einige Details anders. Waed"\(" und "\)" bendtigt, brauchterl nur noch "("
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und ")" ohne das vorangestellte '\'. Beispiel:

sed 'sA(.*\)AU\L/
perl -p-e's/(.*)AU\L/

Reihenfolge der Ausfiuihrung von Preprozessoren
Die Daten werden durch interne und externe Preprozessoren in dieser Reihenfolge durchgeschleust:
e Normaler Preprozessor,
e Vorverarbeitungsbefehl flr Zeilenabgleich,
® Grof3-/Kleinschreibung ignorieren (Umwandlung in Gro3buchstaben),
® Erkennung von C/C++ Kommentaren,
® Zahlen ignorieren,
® "weil3e" Zeichen ignorieren

Die Daten nach dem normalen Preprozessor werden fir die Anzeige und zum Zusammenfihren
beibehalten. Die weiteren Operationen verandern nur die Daten, die der Zeilenabgleich-Algorythmus
"sieht".

Beachten Sie: In seltenen Fallen wenn Sie einen normalen Preprozessor verwenden, sieht der
Zeilenabgleich-Preprozessor die Ausgabe des normalen Preprozessors als Eingabe.

Warnung

Die Preprozessor-Kommandos sind sehr nitzlich, aber wie bei jeder Funktion, die Text verandert oder
Unterschiede versteckt, konnen Sie versehentlich bestimmte Unterschiede nicht bemerken und im
schlimmsten Fall wichtige Daten zerstoren.

Beim Zusammenfuhren werden Sie daher von KDiff3 gewarnt, falls ein Preprozessor-Kommando
benutzt wurd. Sie werden gefragt, ob dieser deaktiviert werden soll oder nicht. Sie werden allerdings
nicht gewarnt, wenn ein Vorverarbeitungsbefehl fir den Zeilenabgleich benutzt wird. Das
Zusammenflhren ist nicht abgeschlossen bevor nicht alle Konflikte aufgeldst wurden. Falls Sie
"WeilR3e" Zeichen anzeigen deaktiviert haben, dann sind die vom Zeilenabgleich-Preprozessor
entfernten Unterschiede ebenfalls unsichtbar. Wenn der Knopf "Speichern" wahrend dem
Zusammenfihren deaktiviert bleibt (durch nicht aufgeléste Konflikte), dann aktivieren Sie "weif3e"
Zeichen anzeigen. Falls diese weniger wichtigen Unterschiede nicht zusammengefihrt werden sollen,
konnen Sie auch "Wahle [A|B|C] fur alle ungeldste Konflikte" im Ment Zusammenfuhren-Menu
auswabhlen.

Kapitel 3. Mit KDiff3 Ordner Vergleichen und
Zusammenfihren

Inhaltsverzeichnis
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Einfihrung
Ordnervergleich oder -zusammenfihristarten

Vergleichen/Zusammenfiihren von zwei Ordnern:
Vergleichen/Zusammenfiihren von drei Ordnern:
Sichtbardnformationen
Die Spalté'Name"
Die Spalten A/B/C und ddsarbschema
Die Aktions-Spalte
Die Status-Spalte
Die Statistik-Spalte
Eine Zusammenfuhrundurchfihren
Optionen zum Vergleichen und Zusammenfiihren®@ainern
WeitereFunktionen
Verzeichnis & Textfenster teilen si¢ttauptfenster
Vergleichen und Zusammenfiihren einer einzelbeatei

EinfUhrung

Oftmals missen Programmierer in einem Ordner viele Dateien bearbeiten. Aus diesem Grund kdénnen
Sie mit KDiff3 komplette Ordner rekursiv vergleichen und zusammenfihren.

Auch wenn das Vergleichen und Zusammenfiihren von ganzen Ordnern recht naheliegend und
einleuchtend erscheint, gibt es einige Details, die Sie wissen sollten. Der wichtigste Punkt ist nattrlich,
dass sich jeder Durchlauf dieser Funktion gleich auf viele Dateien auswirkt. Wenn Sie keine
Sicherungskopie der Originaldaten haben, kénnte es schwer oder gar unmoglich werden, den
Originalstand wiederherzustellen. Bevor Sie das Zusammenfihren starten, sollten Sie also
sicherstellen, dass lhre Daten gesichert sind und das Sie alles riickgangig machen kénnen. Ob Sie ein
Archiv erstellen oder ein System zur Versionskontrolle benutzen, ist Ihre Entscheidung; selbst
erfahrene Programmierer und Integratoren benétigen hin und wieder die alten Quelltexte. Bitte
beachten Sie auch, dass selbst ich (der Autor von KDiff3) keine Garantie geben kann, dass das
Programm fehlerlos ist. Entsprechend der GNU-GPL gibt es fir dieses Programm KEINE

GARANTIE. Also denken Sie daran:

Irren ist menschlich, aber um etwas wirklich durcheinander zu bringen braucht man schon einen
Computer ;-)

All diese Dinge kann KDiff3 fur Sie erledigen: KDiff3...
® __ liest und vergleicht rekursiv zwei oder drei Ordner,
e ... behandelt symbolische Links besonders vorsichtig,

® . lasst Sie lhre Dateien per Mausklick durchsuchen,

... macht fir jedes Objekt einen Vorschlag zum Zusammenfihren; Sie kénnen den Vorschlag vor
dem Start anpassen,

e ... kann das Zusammenfiihren simulieren und zeigt die simulierten Anderungen an, ohne sie
wirklich durchzufihren,
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... fuhrt letztendlich die Zusammenfihrung durch und I&sst Sie (wenn ndétig) eingreifen,

... fuhrt ausgewéhlte Aktionen entweder mit allen (F7-Taste), oder nur mit den ausgewdahlten
Objekten (F6-Taste) aus,

... setzt das Zusammenfiihren nach einem manuellen Eingriff fort (F7-Taste),

® ... erzeugt optional Sicherungskopien mit der Erweiterung".orig",

Ordnervergleich oder -zusammenfihrung starten

Dies ist dem Vergleichen und Zusammenfiihren von einzelnen Dateien sehr ahnlich. Sie mussen nur
Ordner auf der Kommandozeile oder im "Datei 6ffnen"-Dialog angeben.

Vergleichen/Zusammenfihren von zwei Ordnern:

kdiff3 Ordnerl Ordner2
kdiff3 Ordnerl Ordner2 -0 Zielordner

Wenn kein Zielordner angegeben wurde, benutzt KOoff@ner2 .

Vergleichen/Zusammenfuhren von drei Ordnern:

kdiff3 Ordnerl Ordner2 Ordner3
kdiff3 Ordnerl Ordner2 Ordner3 -0 Zielordner

Wenn drei Ordner zusammengefihrt werden, dann@iidherl als Basis benutzt. Wenn kein
Zielordner angegeben wurde, verwendet KDERIner3 als Zielordner.

Beachten Sie, dass nur der Vergleich von Ordnern automatisch startet, nicht das Zusammenfiihren. Um
das Zusammenfihren zu starten, missen Sie den entsprechenden Menuleintrag auswahlen oder die
F7-Taste dricken. (Weitere Details folgen.)

Sichtbare Informationen

Wahrend dem Einlesen der Ordner informiert Sie ein kleines Nachrichtenfenster Gber den aktuellen
Fortschritt. Wenn Sie das Scannen der Ordner abbrechen, werden nur die Dateien aufgelistet, die bis
dahin verglichen wurden.

Wenn das Scannen der Ordner abgeschlossen ist, zeigt KDiff3 ein Listenfenster mit den Ergebnissen
auf der linken Seite, ...
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... und den Details zu dem jeweils ausgewahlten Objekt auf der rechten Seite:

Die Spalte "Name"

Jede Datei und jeder Ordner der wahrend dem Scan gefunden wurde, wird hier in einem Baum
dargestellt. Sie kdnnen ein Objekt mit einem einfachen Mausklick auswahlen.

Die Ordnerstruktur wird normalerweise zusammengeklappt dargestellt. Sie kénnen einen Ordner
aufklappen, indem Sie auf das "+"/"-" klicken, oder auf das Objekt doppelklicken oder indem Sie die
Pfeiltasten flr links/rechts benutzen. Das "Verzeichnis"-Menl enthalt zwei Funktionen "Alle
Unterverzeichnisse einklappen™ und "Alle Unterverzeichnisse aufklappen” mit denen Sie alle Ordner
auf- bzw. zuklappen kénnen.

Wenn Sie auf eine Datei doppelklicken, wird der Dateivergleich gestartet und es erscheint ein
Vergleichsfenster.

Das Symbol in der Spalte "Name" spiegelt den Dateityp im ersten Ordner ("A") wieder. Diese Typen
sind mdglich:

® Normale Datei
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o Normaler Ordner (Ordner-Symbol)
® Link auf eine Datei (Datei-Symbol mit einem Link-Pfeil)
e Link auf einen Ordner (Ordner-Symbol mit einem Link-Pfeil)

Wenn der Dateityp in den anderen Ordnern unterschiedlich ist, dann ist dies in den Spalten A/B/C und
in dem Detailfenster zu dem ausgewahlten Objekt sichtbar. In einem solchen Fall kann die
Zusammenfiuhr-Aktion nicht automatisch gewahlt werden. Wenn das Zusammenfihren gestartet wird,
werden Sie Uber Probleme dieser Art nochmals informiert.

Die Spalten A/B/C und das Farbschema

Wie in dem obigen Bild zu sehen ist, werden in den Spalten A/B/C die Farben Rot, Griin, Gelb und
Schwarz verwendet.

® Schwarz: Dieser Eintrag existiert nicht in diesem Ordner.
® Grun: Neuester Eintrag.

e Gelb: Alter als griin, neuer als rot.

e Rot: Altester Eintrag.

Bei identischen Eintragen ist die Farbe allerdings auch identisch, auch wenn das Alter der Eintrage
unterschiedlich ist.

Ordner werden als identisch betrachtet, wenn ihr gesamter Inhalt identisch ist. Dann haben auch
Ordner die gleiche Farbe. Bei Ordnern ist das Alter unerheblich fur seine Farbe.

Die Idee zu diesem Farbschema basierdadiff. Die Farben spiegeln die Farben eines Blattes
wieder, welches erst griin ist, dann gelb wird und spater, wenn es alt ist, rot wird.

Die Aktions-Spalte

Nach dem Vergleichen der Ordner schlagt KDiff3 eine Zusammenfuhr-Aktion vor. Dieser Vorschlag
wird in der Aktions-Spalte angezeigt. Sie kdnnen den Vorschlag &ndern, indem Sie auf den
entsprechenden Eintrag klicken. Daraufhin erscheint ein kleines Mendi, in dem Sie eine Aktion
auswahlen konnen. (Die haufigsten Aktionen kénnen Sie auch mit der Tastatur auswahlen.
Strg+1/2/3/4/Entf wahlt entsprechend A/B/C/Zusammenfihren/Léschen aus.) Die Aktion wird dann
wahrend dem Zusammenfiuhren ausgefihrt. Welche Aktionen mdglich sind, hangt von dem Eintrag
und dem aktuellen Zusammenfiihr-Modus ab. Mdgliche Zusammenfihr-Modi sind

® Drei-Ordner-Zusammenfihren ("A" wird als die altere Basis fir die beiden anderen
herangezogen).

® Zwei-Ordner-Zusammenfihren.

e Zwei-Ordner-Synchronisieren-Modus (aktivieren Sie diesen Modus mit der Option
"Verzeichnisse Synchronisieren").
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Beim Zusammenfuhren von drei Ordnern sind diese Aktions-Vorschlage madglich: Wenn fir ein
Objekt...

e . alle drei Ordner identisch sind: Kopieren von C

e ... Aund Cidentisch sind, aber nicht B: Kopieren von B (oder falls B nicht existiert, Idschen des
Ziels, falls es existiert)

.. A und B identisch sind, aber nicht C: Kopieren von C (oder falls C nicht existiert, I6schen des
Ziels, falls es existiert)

.. B und C identisch sind, aber nicht A: Kopieren von A (oder falls A nicht existiert, l6schen des
Ziels, falls es existiert)

® .. nur A existiert: Loschen des Ziels (falls es existiert)
® ... nur B existiert: Kopieren von B

® .. nur C existiert: Kopieren von C

.. A, B und C nicht identisch sind: Zusammenfiuhren

e ... A B und C nicht den gleichen Dateityp haben (z. B. wenn A ein Ordner und B eine Datei ist):
"Fehler: Widerspriichliche Dateitypen”. Solange solche fehlerhaften Objekte existieren, kann das
Zusammenfihren nicht gestartet werden.

Beim Zusammenfihren von zwei Ordnern sind diese Aktions-Vorschlage maoglich: Wenn flr ein
Objekt...

® ... beide Ordner gleich sind: Kopieren von B

® .. A existiert, aber nicht B: Kopieren von A

® .. B existiert, aber nicht A: Kopieren von B

® ... Aund B existieren aber nicht identisch sind: Zusammenfuhren

e ... Aund B nicht den gleichen Dateityp haben (z. B. wenn A ein Ordner und B eine Datei ist):
"Fehler Widersprtchliche Dateitypen". Solange solche fehlerhaften Objekte existieren, kann das
Zusammenfihren nicht gestartet werden.

Der Modus zum Synchronisieren ist aktiv, wenn nur zwei Ordner und kein expliziter Zielordner
angegeben wurden und wenn die Option "Verzeichnisse synchronisieren" aktiv ist. Dann wahlt KDiff3
die noétige Aktion aus, damit nachher beide Ordner identisch sind. Wenn flr einen Eintrag...

® ... beide Ordner identisch sind: Es wird nichts unternommen.
® ... A existiert, aber nicht B: Kopieren von A nach B

® .. B existiert, aber nicht A: Kopieren von B nach A
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® ... Aund B existieren, aber nicht identisch sind: Zusammenfihren und das Ergebnis in beiden
Ordnern speichern. (Der Anwender sieht als sichtbaren Dateinamen flr die Ausgabedatei nur B; direkt
nach dem Zusammenfihren kopiert KDiff3 B nach A.)

e ... Aund B nicht den gleichen Dateityp haben (z. B. wenn A ein Ordner und B eine Datei ist):
"Fehler: Widersprichliche Dateitypen”. Solange solche fehlerhaften Objekte existieren, kann das
Zusammenfihren nicht gestartet werden.

Wenn zwei Ordner zusammengefihrt werden und die Option "Neuere Datei statt Zusammenfihrung
auswahlen (unsicher)" aktiviert ist, dann untersucht KDiff3 das Datum der Dateien und schlagt die
neuere Datei zum Kopieren vor. Wenn die Dateien unterschiedlich sind, aber das gleiche Datum
aufweisen, dann erscheint eine Fehlermeldung "Fehler: Dateien sind unterschiedlich, aber das Datum
ist identisch.". Solange solche Fehler nicht beseitigt sind, kann das Zusammenfiihren der Ordner nicht
gestartet werden.

Die Status-Spalte

Wahrend dem Zusammenfihren wird eine Datei nach der anderen abgearbeitet. Sie Status-Spalte zeigt
"Fertig" an, wenn das Zusammenfiuhren erfolgreich war, und entsprechend andere Meldungen, wenn
etwas unerwartetes auftrat. Wenn das Zusammenfiihren abgeschlossen ist, sollten Sie eine letzte
Uberprifung vornehmen und nachsehen, ob der Status tiberall in Ordnung ist.

Die Statistik-Spalte

Wenn im Einrichtungsdialog die Dateivergleichsmethode "Vollstédndige Analyse" gewabhlt ist, wird
KDiff3 weitere Spalten anzeigen. Diese enthalten die Anzahl ungel6ster, geldster, nicht "weil3er" und
"weil3er" Konflikte. (Die Spalte fir gelste Konflikte wird nur angezeigt, wenn drei Ordner verglichen
oder zusammengefuhrt werden.)

Eine Zusammenflhrung durchfiihren

Sie kénnen entweder den gerade ausgewahlten Eintrag (Datei oder Odner) zusammenfuhren, oder alle
Eintrage auf einmal. Wenn Sie alle Zusammenfiihr-Aktionen ausgewahlt haben (auch in allen
Unterordnern), kbnnen Sie das Zusammenfihren starten.

Beachten Sie bitte: Wenn Sie keinen Zielordner angegeben haben, dann wird im
Drei-Ordner-Zusammenfihren-Modus "C" als Ziel benutzt, beim Zwei-Ordner-Zusammenfihren wird
"B" als Ziel gewéhlt und beim Synchronisieren wird "A" und/oder "B" als Ziel verwendet.

Wenn Sie einen Zielordner ausgewéahlt haben, prifen Sie bitte nachher, ob alle Eintrage die im
Zielordner sein sollten, auch in der Ordnerstruktur angezeigt werden. Es gibt einige Optionen durch
die bestimmte Eintrage lbersprungen werden kénnten. Uberprifen Sie diese Optionen um unliebsame
Uberraschungen zu vermeiden:

® "Rekursive Verzeichnisse": Wenn diese Option deaktiviert ist, werden keine Dateien in
Unterordnern bearbeitet.

e "Datei Muster"/"Datei Anti-Muster": Ein-/ und Ausschliel3en auf das Muster passender Eintrage

31



® "Finde versteckte Dateien und Verzeichnisse"

® "Nur Unterschiede anzeigen": Dateien die in allen Ordnern identisch sind erscheinen nicht in der
Ordnerstruktur, und folglich auch nicht im Zielordner.

(In der aktuellen Programmversion miissen Sie nach Anderungen an diesen Optionen den Ordner mit
der Funktion "Aktualisieren" neu einlesen.)

Wenn Sie soweit zufrieden sind ist der Rest einfach.

Um alle Eintrage zusammenzufiihren: Wahlen Sie "Verzeichniszusammenfihrung starten/fortsetzen"
im "Verzeichnis"-Menl oder driicken Sie F7 (das Tastenkurzel). Um nur den aktuellen Eintrag
zusammenzufuihren: Wahlen Sie "Aktion des aktuellen Elements ausfihren” oder driicken Sie F6.

Wenn durch widersprichliche Dateitypen immer noch ungiiltige Zusammenfiihren-Aktionen
existieren, erscheint eine Meldung die auf die fehlerhaften Elemente hinweist. Sie kdnnen fir sie dann
eine gultige Aktion auswéhlen.

Wenn Sie alle Eintrdge zusammenfihren, erscheint ein Dialogfenster mit den Optionen
"Durchfihren”, "Simulieren" und "Abbrechen”.

® \Wahlen Sie "Simulieren” wenn Sie erst sehen méchten was passieren wirde, ohne das wirklich
Anderungen vorgenommen werden. Sie erhalten dann eine ausfihrliche Liste aller Aktionen.

® Ansonsten klicken Sie auf "Durchftihren" um das Zusammenfihren wirklich zu starten.

KDiff3 fuhrt dann bestimmte Aktionen mit allen Eintragen durch. Wenn ein manueller Eingriff notig
ist (zusammenfihren einer einzelnen Datei), dann 6ffnet sich ein Zusammenfiihren-Benstaef
Sie dasBildschirmphoto).

Wenn Sie mit einer Datei fertig sind, wéahlen Sie erneut "Verzeichniszusammenfiihrung
starten/fortsetzen" oder driicken Sie F7. Wenn Sie noch nicht gespeichert haben, erscheint ein
entsprechender Dialog. Dann fuhrt KDiff3 seine Arbeit mit dem nachsten Eintrag fort.

Wenn KDiff3 auf einen Fehler stosst, erscheint eine Nachricht und ausfuhrliche Status-Informationen.
Am Schluss der Liste sehen Sie einige Fehlermeldungen, die lhnen helfen sollen, die Ursache des
Problems auszumachen. Wenn Sie das Zusammenfuhren fortfahren (F7-Taste), lasst KDiff3 Ihnen die
Wabhl es erneut zu versuchen, oder den problematischen Eintrag zu Uberspringen. So haben Sie die
Maoglichkeit, eine andere Aktion fur den Eintrag auszuwéahlen oder das Problem auf andere Weise zu
I6sen, bevor Sie mit dem Zusammenfihren fortfahren.

KDiff3 informiert Sie mit einem Info-Fenster wenn das Zusammenfiihren abgeschlossen ist.

Falls einige Eintrage individuell zusammengefihrt wurden, merkt sich KDiff3 diese Eintrage (in der
aktuellen Sitzung) und fuhrt sie beim spateren zusammenfihren aller Eintrége nicht nochmals
zusammen. Selbst wenn hier das Zusammenfiihren tbersprungen wurde oder nicht gespeichert wurde,
werden diese Eintrage als erledigt betrachtet. Nur wenn Sie die Zusammenfiihren-Aktion andern,
werden diese Eintrage erneut zusammengefihrt.
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Optionen zum Vergleichen und Zusammenfthren von
Ordnern

Das Einstellungen-Meni von KDiff3 (Menu "Einstellungen”->"KDiff3 einrichten...") hat nun einen
Abschnitt namens "Verzeichnis-Zusammenfiuhrung" mit diesen Optionen:

Rekursive Verzeichnisse:
Stellen Sie ein, ob Ordner rekursiv durchsucht werden sollen.
Datei Muster:

Nur Dateien, die auf das angegebene Muster passen, werden im Elementbaum angezeigt. Es
kénnen mehrere Muster eingegeben werden. Trennen Sie die Muster mit einem Semikolon ";".
Gultige Platzhalter: ™' und ?". (z. B. "*.cpp;*.h"). Die Voreinstellung ist "*". Ordner mussen

nicht diesem Muster entsprechen.
Datei Anti-Muster:

Dateien und Ordner die diesem Muster entsprechen, werden nicht im Elementbaum angezeigt. Es
kann mehr als ein Muster eingegeben werden, benutzen Sie das Semikolon ";" als Trennzeichen .
Gultige Platzhalter: ™' und '?'. Voreinstellung ist "*.orig;*.0".

.cvsignore benutzen:

Ignoriert Dateien, die auch von CVS ignoriert werden wiirden. Viele autmatisch erzeugte Dateien
werden von CVS ignoriert. Der groRe Vorteil ist, dass dies Ordnerspezifisch mit einer
".cvsignore"-Datei eingestellt werden kann. (Schauen Sie imfitefcvs/cvsignore.)

Finde versteckte Dateien und Verzeichnisse:

In einigen Dateisystemen haben Dateien ein "Versteckt"-Attribut. In anderen Dateisystemen
markiert ein vorangestellter Punkt "." eine Datei als versteckt. Diese Option lasst Sie entscheiden,
ob diese Dateien im Elementbaum angezeigt werden sollen oder nicht. Diese Option ist in der
Voreinstellung eingeschaltet.

Folge Datei-Verknupfungen:

Bei Links auf Dateien: Wenn die Option abgeschaltet ist, werden symbolische Verkniipfungen
verglichen. Wenn die Option eingeschaltet ist, werden die Dateien verglichen, auf die die Links
zeigen. Dies ist in der Voreinstellung deaktiviert.

Folge Verzeichnis-Verknupfungen:

Bei Links auf Ordner: Wenn die Option abgeschaltet ist, werden die symbolischen Links
verglichen. Wenn die Option eingeschaltet ist, werden die Links wie normale Ordner behandelt
und rekursiv durchsucht. (Beachten Sie, dass KDiff3 nicht auf mdgliche Rekursionen prift. Ein
Link auf einen Ordner der einen Link auf sich selbst enthalt wirde zu einer Endlosschleife fihren
und KDiff3 stiirzt ab.) Diese Option ist in der Voreinstellung abgeschaltet.
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Nur Unterschiede anzeigen:

Es werden nur Eintrége angezeigt, die Unterschiede aufweisen. Das fiihrt auch dazu, dass
identische Dateien beim Zusammenfiihren nicht in den Zielordner kopiert werden. Falls der
Zielordner diese Dateien nicht bereits enthalt, fehlen sie nach dem Zusammenfiihren. (Das
Verhalten wird in einer spateren Programmversion wahrscheinlich abgeéndert.) Diese Option ist
in der Voreinstellung abgeschaltet.

Dateivergleichsmethode:
Binarvergleich:
Dies ist die voreingestellte Vergleichsmethode.
Vollstandige Analyse:

Fuhrt eine vollstandige Analyse jeder Datei durch und zeigt die Statistik-Spalten an. (Die
Anzahl geldster, ungeldster, nicht-"weil3er" und "weil3er" Konflikte.) Die vollstandige

Analyse ist langsamer als eine einfache binére Analyse, und wesentlich langsamer, wenn sie
auf Dateien angewendet wird, die keinen Text enthalten. (Geben Sie ein entsprechendes
Anti-Muster ein.)

Vertraue dem Anderungsdatum (unsicher):

Wenn Sie gro3e Ordner Uber ein langsames Netzwerk vergleichen, geht es mdglicherweise
schneller, nur das Anderungsdatum und die DateigroRe zu vergleichen. Dieser
Geschwindigkeitsvorteil kostet Sie allerdings ein gewisses Mal3 an Sicherheit. Bitte mit
Vorsicht benutzen. Diese Option ist in der Voreinstellung abgschaltet.

Vertraue der GréR3e (unsicher):

Ahnlich wie "Vertraue dem Anderungsdatum”. Es findet kein echter Vergleich statt. Die
Dateien werden als identisch betrachtet, wenn sie gleich grof3 sind. Das kann z. B. nitzlich
sein, wenn beim Kopieren das Anderungsdatum verlorengegangen ist. Bitte mit Vorsicht
benutzen. Diese Option ist in der Voreinstellung abgschaltet.

Verzeichnisse synchronisieren:

Aktiviert den "Synchronisieren"-Modus wenn zwei Ordner verglichen werden und kein

Zielordner angegeben wurde. In diesem Modus werden die Vorschlage zum Zusammenfiihren so
ausgewahlt, dass nachher beide Ordner identisch sind. Auch die Ergebnisse vom
Zusammenfihren von Dateien werden in beiden Ordnern gespeichert. Diese Option ist in der
Voreinstellung abgeschaltet.

Neuere Datei statt Zusammenfiihrung auswahlen (unsicher):

Falls es Unterschiede gibt, wird statt dem Zusammenfihren das Kopieren der neueren Datei als
Aktion vorgeschlagen. (Dies wird als unsicher betrachtet, denn es wird das Wissen vorausgesetzt,
dass die andere Datei nicht auch verandert wurde. Sie sollten dies in jedem Fall prifen.) Diese
Option ist in der Voreinstellung abgeschaltet.
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Sicherungskopie erstellen (.orig):

Wenn eine Datei oder ein Ordner durch eine andere ersetzt oder geldscht wird, dann wird die
Originalversion umbenannt und erhéalt die Erweiterung ".orig". Wenn eine alte Backup-Datei mit
der ".orig"-Erweiterung bereits existiert, so wird diese ohne weiteres Backup geléscht. Das
betrifft auch das normale Zusammenfiihren einzelner Dateien, nicht nur das Zusammenfiuhren
ganzer Ordner. Diese Option ist in der Voreinstellung eingeschaltet.

Weitere Funktionen

Verzeichnis & Textfenster teilen sich Hauptfenster

Normalerweise bleibt die Ordner-Zusammenfihren-Ansicht wahren dem Zusammenfiihren einzelner
Dateien sichtbar; Sie kdnnen den Fensterteiler mit der Maus verschieben. Wenn Sie das nicht wollen,
kénnen Sie die Option "Verzeichnis & Textfenster teilen sich Hauptfenster" im "Fenster"-Menu
abschalten und mittels "Wechsel zwischen Verzeichnis & Textfenster" zwischen den beiden Ansichten
umschalten.

Vergleichen und Zusammenfthren einer einzelnen Datei

Wabhrscheinlich bevorzugen Sie, eine Datei einfach mittels Doppelklick zu vergleichen. Dennoch gibt

es im "Verzeichnis"-Menu auch einen entsprechenden Menieintrag. Sie konnen eine einzelne Datei
auch direkt zusammenfiihren, ohne erst das Ordnerzusammenfiihren starten zu missen. Dazu benutzen
Sie die Funktion "Aktuelle Datei Zusammenfiihren" aus dem "Zusammenfihren"-Menl. Sobald Sie

das Ergebnis speichern, wird der Status auf "Erledigt" gesetzt und die Datei wird nicht nochmals
zusammengefiihrt wenn Sie das Ordnerzusammenfiihren starten.

Dieser Status geht allerdings verloren, wenn Sie das Verzeichnis erneut einlesen: "Verzeichnis"-Meni:
"Neu einlesen"

Kapitel 4. Verschiedene Themen
Inhaltsverzeichnis

Netzwerktransparenz vialO
KIO-Slaves
Wie man eine URIschreibt
Fahigkeiten vorKIO-Slaves
KDiff3 als KPartbenutzen

Netzwerktransparenz via KIO

KIO-Slaves

KDE unterstiitzt Netzwerktransparenz mit Hilfe von KIO-Slaves. KDiff3 benutzt dies zum Einlesen
von Dateien und Ordnern. Auf diese Weise kénnen Sie Dateien und Ordner zum Offnen angeben, die
sich auf lokalen oder entfernten Rechnern befinden.
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Beispiel:

kdiff3  test.cpp ftp:/ftp.weitweg.org/test.cpp
kdiff3  tar:/home/hacker/archiv.tar.gz/ordner ./ordner

Die erste Kommandozeile vergleicht eine lokale Datei mit einer auf einem FTP-Server. Die zweite
Kommandozeile vergleicht einen Ordner innerhalb eines komprimierten Archivs mit einem lokalen

Ordner.
Weitere interessante KIO-Slaves sind:
® Dateien aus dem WWW (http:),
® Dateien von FTP (ftp:),
® Verschlisselte Dateilibertragung (fish:, sftp:),
® Windows-Ressourcen (smb:),
e | okale Dateien (file:),
Desweiteren ware mdglich (wenn auch weniger ntzlich):
e Man-Pages (man:),

® |nfo-Seiten (info:),

Wie man eine URL schreibt
Eine URL hat eine andere Syntax als lokale Dateien und Ordner. Ein paar Dinge sollten Sie beachten:

e Ein Pfad kann relativ sein und "." oder ".." enthalten. Das ist mit URLs nicht mdglich, diese sind
immer absolut.

® Sonderzeichen mussen maskiert werden. ("#'->"%23", Leerzeichen->"%20", u.s.w.). Zum
Beispiel hat eine Datei mit dem Namen "/#foo#" die URL "file:/%23f00%23".

e \Wenn eine URL nicht wie erwartet funktioniert, versuchen Sie erstmal, diese im Konqueror zu
offnen.

Fahigkeiten von KIO-Slaves
Netzwerktransparenz hat auch einen Nachteil: Nicht alle Ressourcen haben die gleichen Fahigkeiten.

Manchmal aufgrund des Dateisystems auf dem Server, manchmal durch das verwendete Protokoll. Es
folgt eine kurze Liste der Einschrankungen:

® Teilweise werden keine Links unterstitzt.

® QOder es kann nicht unterschieden werden, ob ein Link auf eine Datei oder einen Ordner zeigt.
Dann wird immer eine Datei als Link-Ziel angenommen. (ftp:, sftp:).
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® Die Dateigrof3e kann nicht immer ermittelt werden.
® Eingeschrankte Unterstiitzung fiir Berechtigungen.

® Es gibt keine Mdglichkeit, Berechtigungen oder Veranderungsdatum zu bearbeiten. Daher
weichen die Berechtigungen oder das Veranderungsdatum vom Original ab. (Beachten Sie hierzu die
Option "Vertraue der Gréf3e".) (Dies ist nur bei lokalen Dateien mdglich.)

KDiff3 als KPart benutzen
KDiff3 ist ein KPart. Zur Zeit ist die KParts::ReadOnlyPart-Schnittstelle eingebaut.

Der hauptséchliche Verwendungszweck ist zur Zeit als Unterschiede-Betrachter in KDevelop.
KDevelop startet zuerst immer den eingebauten Unterschiede-Betrachter. Um KDiff3 zu starten,
drucken Sie die rechte Maustaste Giber dem Unterschiede-Betrachter und wéhlen dann "In KDiff3Part
anzeigen" aus dem Kontextmenui.

Normalerweise benotigt KDiff3 zwei vollsténdige Eingabedateien. Wenn es allerdings als KPart
angewendet wird, nimmt KDiff3 an, dass die Eingabedatei eine Patch-Datei im unified-Format ist.
Dann entnimmt KDiff3 die Namen der Originaldateien aus der Patch-Datei. Mindestens eine der
beiden Dateien muss existieren. Dann startet KDiff3 das Progpatuin um die fehlende Datei
wiederherzustellen.

Im Konqueror kdnnen Sie auf eine Patch-Datei klicken und aus dem Kontextmeni "Vorschau
in"-"KDiff3Part" auswéahlen. Beachten Sie bitte, dass das nicht funktioniert wenn keine der
Originaldateien existiert. Ausserdem ist dies unzuverlassig, wenn sich die Originaldateien seit
Erzeugung der Patch-Datei verandert haben.

Wenn KDiff3 als Part ausgefihrt wird, unterstiitzt es nur das Vergleichen von zwei Dateien, eine sehr
kleine Werkzeugleiste und Meni. Das Zusammenfiihren oder das Vergleichen von Ordnern wird im
KPart-Modus nicht unterstiitzt.

Kapitel 5. Fragen und Antworten
Berichten Sie Uber Probleme und Winsche auf der Internetsipitébugs.kde.org.

Dieses Dokument wurde seit der Installation mdglicherweise bearbeitet. Etwaige neuere Versionen
dieser Dokumentation finden Sie unkgtp://docs.kde.org/.

5.1.Warum heisst das Programm "KDiff3"?

5.2.Warum wurde KDiff3 unter der GPL lizenziert?

5.3.Einige Knépfe und Funktionen fehlen. Was ist passiert?

5.4.Héaufig werden &hnliche, aber nicht identische Zeilen nebeneinander angezeigt, und manchmal
nicht. Warum?

5.5.Warum miissen alle Konflikte gelést sein, bevor das Ergebnis gespeichert werden kann?
5.6.Warum hat der Editor im Ergebnisfenster einer Zusammenfiihrung keine "Ruckgéngig"-Funktion?
5.7.Nach dem entfernen von Text ist plétzlich "<No src line>" erschienen und der Text lasst sich nicht
I6schen. Was bedeutet das und wie kann das entfernt werden?

5.8.Warum unterstitzt KDiff3 keine Syntax-Hervorhebung?
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5.9.Wird lhre Frage hier nicht beantwortet?

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Warum heisst das Programm "KDiff3"?

Werkzeuge mit dem Namen "KDiff" und "KDiff2" (nun heist es "Kompare") gibt es
bereits. Ausserdem weist der Name "KDiff3" bereits darauf hin, dass es Zusammenfiihren
kann wie das Programm "diff3" aus der Diff-Tool-Sammlung.

Warum wurde KDiff3 unter der GPL lizenziert?

Ich verwende GPL-Programme schon sehr lange und habe viel gelernt indem ich in die
Quellen anderer Programme geschaut habe. Dies ist mein "Dankeschdn" an alle
Programmierer die diesen Weg gegangen sind oder ihn mal so gehen werden.

Einige Kndpfe und Funktionen fehlen. Was ist passiert?

Sie haben das Programm aus den Quellen kompiliert und dem configure-Skript vermutlich
nicht den richtigen Prefix zu KDE mitgeteilt. In der Voreinstellung installiert configure in
lusr/local, aber dann kann KDE die Ressourcen fur die Benutzerschnittstellen nicht finden
(z. B. kdiff3ui.rc). In der README-Datei finden Sie ndhere Informationen zu diesem
Thema.

Haufig werden ahnliche, aber nicht identische Zeilen nebeneinander angezeigt, und
manchmal nicht. Warum?

Wenn nur die Anzahl an "weif3en" Zeichen unterschiedlich ist, werden diese Zeilen erstmal
als "identisch" behandelt; wenn jedoch auch nur ein "nicht-weil3es" Zeichen unterschiedlich
ist, wird die Zeile als "nicht identisch" behandelt. If similar lines appear next to each other,
this actually is coincidence but this fortunately is often the case.

Warum mussen alle Konflikte geldst sein, bevor das Ergebnis gespeichert werden kann?

Der Editor merkt sich fur jeden Unterschied in den Dateien wo er beginnt und wo er endet.
Das ist notig, um einen Konflikt einfach durch das Klicken in den Quelltext und Auswahlen
des Knopfes A/B/C losen zu kdnnen. Diese wichtige Information geht allerdings verloren,
wenn das Ergebnis einfach als Textdatei gespeichert wird und es ist zuviel Aufwand, extra
ein eigenes Dateiformat zu entwerfen, das diese Informationen speichern kdnnte.

Warum hat der Editor im Ergebnisfenster einer Zusammenfihrung keine
"Ruckgangig"-Funktion?

Der Aufwand daflr war bisher zu groR3. Sie kdnnen eine bestimmte Version immer durch
das Auswahlen einer Quelle A/B/C wiederherstellen. Um gréssere Mengen an Text zu
bearbeiten sollte ein anderer Editor verwendet werden.

Nach dem entfernen von Text ist pl6tzlich "<No src line>" erschienen und der Text lasst
sich nicht I6schen. Was bedeutet das und wie kann das entfernt werden?

Der Editor merkt sich fur jede gleiche und unterschiedliche Sektion wo sie beginnt und wo
sie aufhort. "<No src line>" bedeutet, dass in dieser Sektion nichts mehr existiert, nocht
nicht mal mehr das Zeichen fiir den Zeilenvorschub. Soetwas kann beim automatischen
Zusammenfuhren oder beim Editieren passieren und ist kein Problem, denn der Text
erscheint nicht in der gespeicherten Datei. Wenn Sie den Originaltext wiederhaben
mochten, klicken Sie in die Sektion und wéhlen die korrekte Quelle A/B/C aus.
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5.8. Warum unterstitzt KDiff3 keine Syntax-Hervorhebung?

KDiff3 benutzt bereits viele Farben zum hervorheben von Unterschieden. Noch mehr
Hervorhebung wére verwirrend und verfehlt den Zweck. Benutzen Sie dafir bitte einen
anderen Editor.

5.9. Wird lhre Frage hier nicht beantwortet?

Bitte senden Sie mir Ihre Frage zu. Ich bin dankbar fiir jeden Kommentar.

Kapitel 6. Dank und Lizenz
KDiff3 - Ein Programm zum vergleichen und zusammenfihren von Dateien und Ordnern

Programm-Copyright 2002-2005 Joachim HEfgachim.eibl at gmx.de>

Viele gute Ideen und Fehlerberichte kamen von Kollegen und vielen Leuten aus dem "Wild Wild
Web". Vielen Dank!

Dokumentations-Copyright (c) 2002-2005 Joachim Ejbhchim.eibl at gmx.de>

Deutsche Ubersetzung: Thomas Reitelbsict@erdfunkstelle.de>

Diese Dokumentation ist unter den BedingungenGht Free Documentatidnicense veroéffentlicht.

Dieses Programm ist unter den BedingungerGi¢d General Publiticense veroffentlicht.

Anhang A. Installation

Inhaltsverzeichnis

Wie Sie KDiff3 bekommekdnnen
Voraussetzungen
Kompilieren undnstallation

Wie Sie KDiff3 bekommen kénnen

Sie konnen die neueste Version von KDiff3 von der Homep#ge/kdiff3.sourceforge.net
herunterladen.

Kdiff3 gibt es auch fur andere Plattformen. Besuchen Sie fir Details bitte die Homepage.

Voraussetzungen
Um alle Funktionen von KDiff3 nutzen zu kdnnen, benétigen Sie KDE 3.1 oder neuer.

Informationen, wie Sie KDiff3 auf anderen Plattformen ohne KDE benutzen kdnnen finden Sie auf der
Homepage.
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Eine Liste der letzten Anderungen finden Sie uhtgy://kdiff3.sourceforge.net/Changel og oder in
der Datei "ChangeLog" im Quell-Paket.

Kompilieren und Installation

Um KDiff3 auf einem System mit KDE zu kompilieren und installieren, benutzen Sie folgendes
Kommando im Basisordner der KDiff3-Distribution:

% ./configure --prefix= kde-dir

% make
% make install

kde-dir  gibt den Ordner in Inrem System an, in dem KDE installiert ist. Wenn Sie unsicher sind,
finden Sie weitere Details in der README-Datei.

Da KDiff3 autoconfundautomake verwendet, sollten Sie keine Probleme beim Kompilieren haben.
Sollten dennoch Schwierigkeiten auftreten, berichten Sie bitte auf den KDE-Mailinglisten davon.
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